1. Aufgabe

Verwendete Abklrzungen im WS:
EM = Ebenenmanager
re/li MT = rechte/linke Maustaste
EO = Einzelobjekt

Maske mit einfacher Form

1. Offne eine neue weisse Leinwand 500x500 Pixel
und fiige mit dem Pfad- und Zeichenwerkzeug
eine Form in 2D ein — Farbe egal - zentrieren

2. Ich habe meine Form mit 400 Pixel aufgezogen.
Alles einbinden und in Graustufen umwandelin:
Einstellen — Datentyp umwandeln — Graustufen — neues Bild
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3. Fuge Deine Maske in die Trickkiste ein:
Auswahl — Auswahl importieren —
im neuen Fenster mit ok bestatigen
Auswahl — Auswahl in Objektarchiv aufnehmen




Im neuen Fenster gem. Screen — einen Namen vergeben
und ins Archiv mit ok aufnehmen:
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4. Offne eine neue weisse Leinwand 500x500 und
wende Deine neue Maske an.
Doppelklick auf Deine eben abgespeicherte Maske
Bearbeiten/Fullen — mit einer Textur fillen — siehe Screen:
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5. Auswahl — Umkehren — Bearbeiten — Fllen (jetzt die Form)
— mit einem Foto Deiner Wahl — siehe Screen:
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6. Re MT auf die Form — in Objekt umwandeln —
Schatten rundum setzen gem. Screen — dann einbinden.
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7. Schreibe Deinen Text und setze © oder ,design by“ dazu
— alles einbinden - fertig.

Hier ist mein Bild mit der ersten Maske:
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Herzlich willkommen
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Das war es. Ich hoffe es hat Dir Spass gemacht.

Hausaufgaben:
~ erstelle bitte zwei verschiedene Masken mit unterschiedlichen Formen
~ erstelle ein Bild mit Deiner Maske

Stelle alles in Deine Schulmappe ein

Dieses Tutorial ist ©MaryZ.
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